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一、E-Prime软件介绍
       美国PST公司开发的 E-Prime 软件是一套针对心理与行为实验的计算机化的实验设计、生成
和运行软件。 E-Prime 可以让您在设计实验时，只需选取所需的实验功能图标，然后把图标用鼠
标拖动到实验程序内，就能在很短的时间内建立复杂的实验程序。用 E-Prime 设计并运行的实验，
其刺激呈现及反馈信号的时间精度达到了毫秒。

      E-Prime 能呈现的刺激可以是文本、图像、视频和声音（可以呈现多种刺激的任意组合)，
提供了详细的时间信息和事件细节（包括呈现时间、反应时间、按键值等)，可导出为文本格
式的原始数据供进一步分析。 E-Prime 易学易用，功能强大，实验生成快速且精确。



二、脑电实验范式介绍

现在大多数脑电实验都在实验E-Prime软件进行编程。



二、脑电实验范式——Stroop范式

       经典Stroop范式是呈现不同颜色书写的单词，要求被
试报告单词的颜色，而忽略词义。当词的颜色和意义一致
时，被试做出快速的按键反应，而当单词颜色和词义不一
致时，报告的速度就很慢。



二、脑电实验范式——Stroop范式

实验材料：四个代表颜色的单字(红黄绿蓝)

实验条件：

（1）一致性条件：字义和颜色一致。

（2）不一致性条件：字义和颜色不一致。

实验任务：

要求被试忽略字义，而对单字颜色进行快速反应。



二、脑电实验范式——Stroop范式

实验设置：单字以黑体字显示，字号48pt，被试距离屏幕中央的距离控制在90cm。

标准键盘中的四个键用于输入他们的反应：（红色，左手中指），（蓝色，左手食

指），（绿色，右手食指），（黄色，右手中指）。为了让参与者做出反应时尽可能

舒适，四个按键按照不同颜色做了标记。



二、脑电实验范式——Stroop范式
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三、实验范式编程



三、脑电mark讲解
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